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Przedmiot

Kierunek studiow Rok/Semestr

Elektronika i telekomunikacja 2/4

Studia w zakresie (specjalnosc) Profil studiow

- ogolnoakademicki

Poziom studiow Jezyk oferowanego przedmiotu
pierwszego stopnia polski

Forma studiow Wymagalnosc¢

stacjonarne obligatoryjny

Liczba godzin

Wyktad Laboratorium Inne (np. online)
15 30 0

Cwiczenia Projekty/seminaria

15 0

Liczba punktéw ECTS

4,00

Koordynatorzy Wyktadowcy
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jerzy.tyszer@put.poznan.pl

dr hab. inz. Piotr Remlein
piotr.remlein@put.poznan.pl

Wymagania wstepne

Student rozpoczynajgcy ten przedmiot powinien posiada¢ uporzgdkowang, podbudowang matematycznie,
wiedze z podstaw teorii obwodow niezbedng do zrozumienia, analizy i oceny dziatania obwoddéw
elektrycznych. Powinien rowniez posiadac usystematyzowang wiedze z zakresu logiki matematyczne;j.

Cel przedmiotu

Zapoznanie studentéw z podstawami teoretycznymi i praktycznymi problemami projektowania uktadéw,
urzadzen i systemow cyfrowych, technik ich modelowania oraz automatycznej syntezy kombinacyjnych i
sekwencyjnych uktadow cyfrowych wielkiej skali integraciji.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza
Zna podstawy teoretyczne i zasady projektowania uktadow cyfrowych, budowy cyfrowych elementéw
elektronicznych oraz analizy i projektowania cyfrowych uktadéw elektronicznych, komputerowego



wspomagania projektowania.

Umiejetnosci

Posiada umiejetnosc¢ analizy, projektowania i wykonania uktadéw cyfrowych z uwzglednieniem zadanych
kryteriow, uzywajgc wtasciwych metod i narzedzi inzynierskich, potrafi korzysta¢ z modeli, kart
katalogowych oraz not aplikacyjnych pétprzewodnikowych elementdw elektronicznych, potrafi
analizowac i projektowac uktady i systemy z wykorzystaniem narzedzi CAD.

Kompetencje spoteczne

Zna ograniczenia wlasnej wiedzy i umiejetnosci, rozumie koniecznos¢ dalszego doksztatcania sie. Ma
poczucie odpowiedzialno$ci za projektowane systemy elektroniczne i telekomunikacyjne i zdaje sobie
sprawe z potencjalnych niebezpieczenstw dla innych ludzi lub spoteczenstwa ich nieodpowiedniego
wykorzysta

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Wiedza nabyta w ramach wyktadu jest weryfikowana w semestrze 4. poprzez egzamin pisemny sktadajgcy
sie z kilku zadan problemowych obejmujgcych tre$¢ wyktadu. Czas trwania egzaminu: 2h 30 min.
Umiejetnosci nabyte w ramach ¢wiczen audytoryjnych sg weryfikowane na podstawie dwéch kolokwiow
pisemnych obejmujgce zadania wykonywane w ramach zaje¢. Umiejetnosci nabyte w ramach zaje¢
laboratoryjnych sg na biezgco weryfikowane na podstawie ¢wiczeh projektowych.

Tre$ci programowe

Synteza automatéw synchronicznych i asynchronicznych wedtug modeli Mealy’ego i Moore’a, maszyny
algorytmiczne, synteza na poziomie przestan miedzyrejestrowych. Pamieci potprzewodnikowe. Testowanie
uktadow cyfrowych, projektowanie uktadow tatwo testowalnych, autotestowanie.

Tematyka zaje¢

Wyktad: synteza automatéw synchronicznych i asynchronicznych wedtug modeli Mealy’ego i Moore’a,
redukcja stanéw, kodowanie stanéw, synteza na poziomie przestan miedzyrejestrowych, maszyny
algorytmiczne. Statyczne i dynamiczne pamieci pétprzewodnikowe. Automatyczna generacja testow dla
uktadow kombinacyjnych, projektowanie uktadow fatwo testowalnych, autotestowanie wbudowane.

Cwiczenia i laboratoria: algebra Boole"a, minimalizacja funkgji logicznych, synteza prostych uktadéw
kombinacyjnych, projektowanie kombinacyjnych uktadow iteracyjnych, synteza synchronicznych uktadow
sekwencyjnych w konwencji Mealy’ego i Moore’a, projektowanie uktadéw cyfrowych na poziomie przestan
miedzyrejestrowych z wykorzystaniem prostych narzedzi CAD.

Metody dydaktyczne

Wyktad: prezentacja multimedialna, wspomagana przyktadami podawanymi na tablicy. Cwiczenia
audytoryjne: rozwigzywanie zadan podanych przez prowadzgcego. Laboratoria: projektowanie prostych
uktadow cyfrowych za pomocg narzedzi komputerowo wspomaganego projektowania uktadéw cyfrowych,
np. oprogramowania Multisim. Te same metody dydaktyczne obowigzujg w semestrach 3 i 4.
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Bilans naktadu pracy przecietnego studenta



Godzin ECTS
taczny naktad pracy 185 7,00
Zajecia wymagajgce bezposredniego kontaktu z nauczycielem 125 5,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 60 2,00

laboratoryjnych/éwiczen, przygotowanie do kolokwidow/egzaminu,
wykonanie projektu)




